
ИГРЫ С КНИГОЙ 

 

"Озвучивание" - это рассматривание картинок с самыми маленькими и их 

звуковое сопровождение. Ребенку очень нравится мычать, как коровка, 

мяукать, гавкать, шипеть. Очень важно и самой играть всей душой, чтоб 

эмоционально вовлекаться в процесс. Тогда контакт и удовольствие будут 

полными. 

 

"Игра в прятки" — еще одна интересная форма игровой деятельности, 

развивающая внимательность. Ослик потерялся, шел, шел по лесу и 

заблудился, давай-ка его найдем. Вы увидите, с каким восторгом обнаружит 

ваш ребенок этого ослика на самой последней странице книги. Только если 

вы тоже будете участвовать в этом процессе и комментировать ваши долгие 

и упорные поиски. Варианты пряток могут быть самые разнообразные. Все 

зависит от вашей фантазии. Вы можете искать что-то определенного цвета, 

размера, формы. Таким образом расширяя кругозор ребенка, впоследствии, 

когда начнете изучать буквы, можно сыграть в прятки с буквой "А" и др. 

 

"Копирование картинки"- это очень интересная игра, которая заставляет 

вашего малыша внимательно всматриваться в изображенное. Вы вместе с 

ним изображаете в лицах и с помощью предметов то, что изображено на 

картинках. Вы не просто комментируете происходящее, а как будто все 

время обращаетесь к тексту книги: “Посмотрим, что там написано дальше 

про Медвежонка, тут сказано, что он очень развеселился. Как, по-твоему, 

смеется наш медвежонок? Молодец! Очень здорово! А потом он присел на 

пенечек." И т.д. Нужно все время провоцировать малыша, чтоб он заглянул в 

книгу. Она должна стать ему другом, и не просто другом, а самым любимым 

и интересным. Очень часто в процессе такой игры ребенок учится творить 

книгу самостоятельно, он сам придумывает сценарий. Поощряйте подобные 

проявления. Это бесценный опыт его самостоятельной творческой 

вовлеченности в процесс чтения. На картинке не всегда изображено именно 

то, что написано в книге. Поэтому большинство картинок вы имеете 

возможность воспроизвести самостоятельно вместе с ребенком, опираясь на 

текст. 

 

"Иллюстрирование книги" — эта игра подойдет детям постарше, которые 

еще не умеют читать, но уже умеют рисовать. Прочитайте какой-то эпизод и 

попросите своего ребенка нарисовать его. Чем младше ваш иллюстратор, тем 

большая помощь ему потребуется. Но не увлекайтесь. Было бы ошибкой 

самому схватить кисти и краски и начать рисовать за маленького художника. 

У вас, конечно, получится намного лучше. Но польза от такого рисунка 

минимальная. 

Сложные игры начинаются тогда, когда простые уже освоены и стали 

неинтересны. По мере взросления малыша, можно усложнять его общение с 

книгой. 



 

"Игра в Карлсона" или в Красную шапочку, Серого волка, кота 

Матроскина и т.д.- это совместное фантазирование и проигрывание в 

обыденной жизни придуманных вами эпизодов из жизни любимых героев. 

Ваш ребенок может стать на какое-то время деревянным мальчиком 

Буратино и будет убирать за собой игрушки в полосатом колпачке. Ему 

придется научиться двигаться, как Буратино, как будто он деревянный. Все 

должно быть предельно достоверным, иначе игра теряет смысл. К слову 

сказать, эти игры дают вам возможность использовать заинтересованность 

ребенка и научить его одеваться, убирать за собой, аккуратно есть, чистить 

зубы и т.д. вы можете играть в любимых героев и в трамвае, и на даче, и в 

магазине. Не забывайте все время „советоваться" с любимой книжкой. Она 

должна быть под рукой. Вы продолжаете читать ее вместе с ребенком. 

Увлекаться этой игрой не стоит, потому что ребенок, идентифицируя себя с 

Буратино, котом в сапогах или еще кем-нибудь, может оторваться от 

действительности и забыть, что он на самом деле Петя Иванов. Поэтому 

иногда побыть Буратино придется и вам. 

 

"Сочинение сказки" — игра, которая вам понравится, но потребует 

определенных творческих способностей. Сочинять сказки не так-то просто, 

но чрезвычайно интересно. Если у вас есть компьютер, вы можете напечатать 

сказку, снабдить ее иллюстрациями. И пусть ваше чадо активно участвует в 

этом процессе. Но лучше создавать книгу вручную. Каждый день по 

страничке. Бережно храните эти алмазы творческой активности ребенка. В 

процессе создания книги все большая доля участия должна приходиться на 

него. Когда он научится писать, постарайтесь минимально участвовать в 

этом. 

Если вы не смогли заинтересовать малыша, никогда не заставляйте его 

играть насильно. Такие действия могут только навредить ему и не принесут 

ни удовольствия, ни пользы. 

И все это время читайте ребенку умные и красивые книги! 

 

«Угадай, о чем книга» 

Дайте ребенку рассмотреть иллюстрации в книге, которую он еще не знает, и 

предложите угадать, о чем это произведение. 

«Маленькие художники» 

После прочтения книги предложите ребенку стать художником и нарисовать 

наиболее запомнившийся и понравившийся ему эпизод произведения. 

«Закончи сказку» 

Вы рассказываете ребенку начало и середину знакомой ему сказки, 

например: про Колобка. Ребенку нужно самому придумать другое окончание 



сказки (например: лиса поругала Ко-лобка за то, что он убежал от бабушки и 

дедушки, и отвела домой) 

«Прыг — и в другой сказке!» 

Предложите ребенку сочинить новую сказку о всем известном Колобке. Что 

еще могло с ним случиться? (Может, он чуть не утонул в реке, а лиса его 

спасла). 

"Сказочник"  

Увлекательная и полезная для развития воображения игра. Вместе с 

ребёнком каждый день сочиняйте по страничке собственной сказки. 

Совместно придуманные герои оживут, если малыш сам нарисует их. 

Книжку можно писать и на компьютере, но лучше всё-таки делать это 

вручную, ведь так приятно будет посмотреть её через много лет! При 

создании книги от ребёнка с каждым днём должна идти всё большая доля 

инициативы. Когда он научится писать, то поручите ему и это ответственное 

дело. 

«Литературное лото» 
Эта игра – одна из самых простейших, 

позволяющих реализовать книжные знания детей. 

1 вариант 
Материал: карточки с изображением литературных героев. 

Правило: игроки поочередно достают карточки 

с персонажем и называют его характеристики. 

Например, «Лиса» - хитрая, рыжая; «Колобок» - 

круглый, вкусный и т.д. 

2 вариант 
(без карточек) Взрослый называет имя персонажа, 

а ребенок – его характеристику. 

Еще интереснее, когда взрослый, задавая свой вопрос, 

в это время кидает ребенку мяч, тот дает свой ответ, 

бросая мяч обратно. 

 

«Спой вместе с героем» 
Ведущий предлагает вспомнить, какие песенки пелись героями разных 

сказок. Если дети 

испытывают затруднение, он сам дает им подсказки. 

Итак, как: 

1. пела свою песенку мама-коза, когда возвращалась 

к своим детушкам-козлятушкам из леса? 

(«Козлятушки, ребятушки, отопритеся, отворитеся, 

ваша мама пришла, молочка принесла. Бежит молочко 

по вымечку. Из вымечка – по копытечку, из копытечка 



– во сыру землю»); 

2. пел песенку Колобок, когда катился по лесу? 

(«Я – Колобок, Колобок, по сусеку скребен, на 

сметане мешон, на окошке стужен, я от бабушки 

ушел, я от дедушки ушел»); 

3. пела песенку хитрая лисичка-сестричка, 

когда ехала верхом на сером волке? 

(«Битый небитого везет, битый небитого везет»); 

и другие. 

 

Пусть ребенок поочередно назовет эти песенки 

и персонажей, которые их пели. 

 

«Стань волшебником» 
 

Взрослый предлагает ребенку вспомнить, какие волшебные слова 

употребляли герои разных сказок, чтобы совершить то или иное волшебство. 

Пусть каждый из них на время станет персонажем этой сказки и произнесет 

нужные слова. 

1. С помощью каких слов можно было сварить в горшочке вкусную сладкую 

кашу? («Раз, два три, горшочек вари!») 

2. Какие слова велела Емеле произносить щука, которую он отпустил 

обратно в прорубь? («По щучьему велению, по моему хотению») 

3. Каким словам научили Буратино лиса Алиса и кот Базилио, утверждая, что 

они волшебные? («Крекс, фекс, пекс») 

4. С помощью каких слов можно было вызвать Сивку-бурку? («Сивка-бурка, 

вещий каурка, встань передо мной, как лист перед травой») 

5. В книге писательницы Валентины Осеевой был мальчик по имени Павлик, 

который узнал волшебное слово. Что это было за слово? («Пожалуйста») 

6. В восточной сказке «Али-баба и сорок разбойников» были волшебные 

слова, которые помогли открыть дверь в пещеру. («Симсим, открой дверь!») 

7. В сказке «Баранкин, будь человеком!» герой книги Юра Баранкин и его 

друг Костя Малинин превращались то в муравья, то в бабочек, то в воробьев. 

Какие слова они произносили, чтобы стать муравьями? («Вот я, вот я 

превращаюсь в муравья!») 

8. В сказке писателя Валентина Катаева «Дудочка и кувшинчик» волшебная 

дудочка помогала девочке Жене найти землянику на лесной лужайке. Что для 

этого надо было сказать? («Дудочка, играй») 

9. В сказке писателя Валентина Катаева девочке Жене подарили волшебный 

цветик-семицветик, у которого каждый лепесток мог выполнить любое 

желание. Какие слова при этом надо было произнести? («Лети-лети, 

лепесток, через запад на восток, через север, через юг, возвращайся, сделав 

круг. Лишь коснешься ты земли, быть по-моему вели!»). 



10 В сказке «Волшебник Изумрудного города» злая волшебница Бастинда 

вызывала летучих обезьян этими слорвами. («Бамбара, чуфара, лорики. 

Ерики, пикапу, трикапу, скорики, морики»). 

 

 

 

«Волшебные предметы» 

А теперь давайте вспомним волшебные предметы, которые так и остались 

существующими лишь в сказках. Итак, как назывались: 

- волшебный предмет, который в сказке А.С. Пушкина умел разговаривать 

(зеркальце) 

- головной убор, который делал своего владельца невидимым (шапка-

невидимка) 

- длинный тоненький предмет из дерева. Стоит взмахнуть этим предметом, 

как он исполнит любое желание его владельца (волшебная палочка) 

- волшебное оружие, владелец которого непременно побеждал неприятеля 

(меч-кладенец) 

 

 

«Прогулка по сказкам» 

Взрослый совместно с ребенком рассматривает иллюстрации в знакомых 

книгах, уточняя названия произведений. 

 

 

Игры на воспроизведение содержания сказки по мнемотаблице 
- «Какая сказка спряталась в этом рисунке?» 

- Про кого эта сказка?» 

(предложить педагогам нарисовать сказку) 

Для детей младшего возраста предлагаются цветные мнемотаблицы, в 

которых цвет тесно связан с характерными особенностями сказочного 

образа: лиса – рыжая, цыплята – желтого цвета и пр. 

 

Отгадай загадку по предметам в волшебном сундучке» 

Ребенок достает предметы или картинки из волшебного сундучка и называют 

сказку, в которой встречается тот или иной предмет (картинка): кувшин 

(«Лиса и кувшин»), стрела («Царевна-лягушка»), ложка («Жихарка») и т.д. 

Хорошо, если предмет или картинка вызывает ассоциации с несколькими 

сказками. Например, скалка может принадлежать лисе из сказки «лиса со 

скалочкой», или Василисе Прекрасной («Царевна- лягушка»). 

 

Загадки «Вчера и сегодня» 
Предложите ребенку отгадать загадки о чудесах и разных дивных предметов, 

встречающихся в волшебных сказках, которые стали прототипом будущего 

технического изобретения? 

Например: 



 предметы, с помощью которых можно было очень быстро преодолевать 

большие расстояния 
Конек-горбунок (космическая ракета) 

Ковер-самолет (самолет, вертолет) 

Сапоги-скороходы (поезд) 

 предметы с помощью которых показывали все, что делается на белом 

свете 

наливное яблочко и серебряное 

блюдечко (телевизор) 

волшебное зеркало 

 предмет, который показывал путникам дорогу 
клубочек (компас) 

 предмет, который освещал все вокруг 

Перо Жар-птицы (фонарик, прожектор) 

 предмет, извещающий о том, что нападают враги 
Золотой петушок (радиолокатор) 

И другие. 

 

 

«В какую сказку попал Колобок» 

Ребенку объясняется, что сказки могут изменяться. Сегодня Колобок 

отправился в путешествие по сказкам: - Угадайте, в какую сказку он попал? 

 

 

«Отгадай сказочного героя» 
Игрушку – сказочного героя прячут за ширму. Взрослый от лица героя сказки 

односложно отвечает на вопросы ребенка: «да» или «нет». Ребенок задают 

вопросы, сужающие круг поиска. По ответам он должен догадаться, кто 

прячется за ширмой. Например, «ты человек? - Нет. – Ты животное? – Нет. – 

Ты большой? – Нет. – Ты круглый? – Да. – Тебя сделали из муки? – Да». 

Вариант. На ребенка надевают сказку сказочного героя так, чтобы он не знал, 

какого именно. Он должен догадаться, чья эта маска, задавая взрослому  

наводящие вопросы 

 

«Волшебная корзинка» 
Предварительная подготовка: вспомнить, какие у героев известных сказок 

имелись волшебные предметы, и нарисовать их на листочках бумаги. 

Ведущий дает подсказку – имена героев, после чего дети называют 

волшебный предмет. Ведущий распределяет, кто из ребят будет что рисовать 

– чтобы предметы не повторялись. 

1. Буратино (ключик) 

2. Оле -Лукойле (зонтик) 

3. Девочки Жени из сказок В. Катаева (дудочка и цветик семицветик) 



4. Муми-тролля (волшебная шляпа – черный цилиндр) 

5. Аладдина (лампа) 

6. Солдата из сказки Г.Х. Андерсена (огниво) 

7. Элли (серебряные башмачки) 

8. Маленького мука (туфли) 

9. Мери Поппинс (ковровая сумка и зонтик с головой попугая) 

10. Баба Яга (ступа, помело) 

11. Старик Хоттабыч (ковер-самолет) 

После все рисунки надо сложить в одну корзинку. Ведущий читает стихи: 

В нашей волшебной корзинке 

Лежат расписные картинки 

Ну-ка, ну-ка, ты давай 

Быстро сказку угадай. 

Ведущий поочередно вытаскивает рисунки с изображением волшебных 

предметов, а дети должны назвать персонажа (название сказки), которому 

этот предмет принадлежал. 

 

УЧИМСЯ ЧИТАТЬ 

Учитесь читать в игре. Существует много методик обучению чтению. Но 

главное, о чем вы должны помнить, не насилуйте себя и малыша. Не 

превращайте это в неприятную обязанность, не сравнивайте своего ребенка 

с соседским мальчиком, который давно сам читает, ни в коем случае не 

ругайте, если что-то не получается. Это только затормозит процесс. Тут 

вам пригодятся терпение, любовь, последовательность, фантазия. Можно 

процесс обучения обыграть, превратить в праздник, в увлекательную игру. 

Пусть она будет коротенькой, но ежедневной и действенной. 

 

"Дружные ребята" — модификаций у этой игры может быть множество. В 

ней буквы одушевляются. Они друзья и вместе составляют слово. Одна 

буковка словно бежит навстречу другой. И мы произносим, тянем звук "Д", 

пока он не достигнет нового звука "А". А вместе они заговорят и скажут нам 

коротенькое слово "да". 

Можно пробовать соединять разбежавшихся друзей в любую свободную 

минутку. Мы, например, занимались этим на кухне, в троллейбусе, рисуя 

буковки на стекле, сидя на диване. Несколько минут неутомительного 

занятия. И ребенок постепенно начинает привыкать связывать буквы в слоги, 

а потом в слова. 

 

"Найди близнецов" — игра заключается в том, что уже прочитанный слог 

ребенок ищет в печатном тексте. Интереснее, когда это любимая книга или 

просто подвернувшийся по руку текст газеты, журнала, вывески. Малыш 

понимает, что книги бывают разные, не только с красивыми иллюстрациями. 

Все это нужно неизменно соповождать вашими комментариями и хвалить за 

достигнутые успехи, тогда играть в эту игру интересно. Обязательно 

проговаривайте найденные слоги, чтоб они ассоциировались не с двумя 



разными звуками, произнесенными раздельно, а с одним. Постепенно 

визуальное привыкание к виду слогов приведет к автоматическому 

соединению букв в слоги. 

 

"Абракадабра" — попытайтесь из абракадабры, которая получается, когда 

читаешь слово по буквам, составить слово, чтоб понять смысл 

зашифрованной записки. Не умеющий читать Разведчик-слоненок должен 

обязательно понять задание центра, чтоб выполнить секретную миссию. Вы 

увидите, как будет смешно ребенку услышать исковерканные неумелым 

разведчиком слова. И как он будет гордиться своей способностью помочь 

ему. Иногда абракадабры получаются такие смешные, что вы от души 

посмеетесь вместе со своим „слоненком". 

 

 

 

 


